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Abschlusstraining Arbeiten zum Thema ,Interaktive Technologien im
Bildungsprozess auf Disziplin®“ Management ,.fiir Studenten der Hochschule®,
enthalten 54 Seiten Text, Tabellen - 8, der Formeln - 5, die verwendeten Quellen -
38 Anwendungen - 2.

Das Ziel der Studie - der Bildungsprozess auf Disziplin ,,Management* im
System der Berufsausbildung.

Gegenstand  der  Forschung:  methodische  Unterstiitzung  des
Ausbildungsprozesses auf Disziplin ,,Management* mit der Nutzung interaktiver
Technologien fiir College-Studenten.

Der Zweck issledovaniya: Entwicklung methodischer Unterstiitzung der
Verwendung von interaktiven Technologien fiir den Bildungsprozess auf Disziplin
,Management®.

Bei der Durchfiihrung wurde die Arbeit eine Pilotstudie zum Thema
,2Management“ durchgefiihrt, das Interesse der Schiiler zu den Themenbereich
identifizieren . In der Studie interaktive Technologien untersucht und analysiert,
um die Nutzung der interaktiven Technologie in der Schule.

Entwickelte methodische Aufrechterhaltung der Disziplin ,,Management*
mit der Nutzung von interaktiven Technologien. Die entwickelten
Zusammenfassungen theoretische und praktische Ubungen mit interaktiver
Technologie. Dirigiert piddagogische Experiment und fiihrte wirtschaftliche
Machbarkeitsstudien.

Stichwort: Interactive Technologies, Technologie, interaktive Lern,
Interactiv.



