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ABSTRACT 

The article presents the result of using an interactive poster created using 

the tools of the "Genially" platform in a biology lesson in the 9th grade. The 

conclusion is made about the prospects of using the possibility of interactive 

digital technologies in the educational process. 

 

Keywords: interactive poster, «Genially», digital technology, lesson. 

 

Урок – это основная форма организации педагогического процесса, в 
ходе которого происходит коллективно-индивидуальное взаимодействие 
педагога и обучающихся, а также усвоение знаний, приобретение умений и 
навыков [1]. Цифровые технологии позволяют сделать урок более диффе-
ренцированным, выстраивать его в соответствии с индивидуальными осо-
бенностями, уровню подготовки и потребностями каждого участника про-
цесса обучения, тем самым повышая качество системы образования. 

Одним из инструментов цифровых технологий являются электрон-
ные образовательные приложения. Одним из таких приложений является 
Genially – платформа для создания интерактивного контента, с её помо-
щью можно создавать презентации, инфографику как одному, так и в ко-
манде, а также например интерактивный плакат, который можно будет ис-
пользовать как на уроке открытия нового знания, так и для закрепления 

[2].  

Целью нашей работы было рассмотрение возможностей применения 
цифровых инструментов «Genially» для повышения мотивации к изучению 
биологии и лучшего усвоения учебного материала.  Для этого возможно-
сти платформы были использованы нами  при разработке и проведении 

урока «Формы поведения» из курса биологии (Учебник  «Биология. 9 
класс», Драгомилов А.Г., Маш Р.Д.. «Вентана-Граф» – 3-е изд., перераб.). 
В ходе урока учащиеся получают новые знания и представление о формах 
поведения человека через взаимодействие с интерактивным плакатом, ко-
торый был создан на базе «Genially», ссылка на который предварительно 
зашифрована в QR-код [2, 3].  

Так, в начале занятия обучающиеся заполняют колонки таблицы 
«Знаю» и «Хочу знать» в рамках темы урока (колонка «Узнал» заполняется 
по ходу). Затем возможны два равнозначных варианта дальнейшего прове-
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дения урока:  1) ученики сканируют QR–код с зашифрованной ссылкой на 
интерактивный плакат (рисунок 1); 2) смотрят его на интерактивной доске 

(рисунок 2).  Материал с интерактивного плаката дополняет повествование 
учителя.  

 

Рисунок 2 - QR-код на интерактивный плакат 

  

В качестве фона для интерактивного плаката взята картинка, иллю-
стрирующая принцип работы безусловного и условного рефлексов. При 
взаимодействии с цифрой 1 появится определение понятия безусловного 
рефлекса, цифра 2 – информация об инстинктах, цифра 3 – общая инфор-
мация об условном рефлексе, цифра 4 – понятие «Динамический стерео-
тип». При нажатии на цифру 5 нас переносит на видеоролик, где приводят-
ся конкретные примеры условного и безусловного рефлексов в мультипли-
кационном формате.  После просмотра видеоролика обучающиеся приво-
дят свои примеры условного и безусловного рефлексов (рисунок 2).  

Анализ результатов реализация такого формата урока показал, что 
использование цифровых технологий, в частности интерактивного плаката, 

повышает учебную мотивацию к углубленному изучению предмета и вы-
зывает активный познавательный интерес при получении новых знаний. 
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Рисунок 3 - Интерактивный плакат «Формы поведения»  
(пояснения в тексте) 

 

Причем использование данного инструмента не требует особых тех-
нических приспособлений. Достаточно наличие средств для показа плака-
та: проектора, интерактивной доски и ПК с выходом в интернет, что на се-
годняшний день не является проблемой для большинства образовательных 
организаций. Кроме этого ссылку на интерактивный плакат можно зашиф-
ровать в QR-коде, благодаря чему обучающиеся с помощью гаджетов 
(смартфона, планшета), могут ознакомиться с учебным материалом,  в том 
числе и при дистанционном обучении.  
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Таким образом, на наш взгляд, использование инструмента для со-
здания интерактивного контента «Genially» имеет хороший потенциал в 
улучшении качества образования. 
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