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что связано с повышением стоимости спиртных напитков, внедрением системы ЕГАИС, популяриза-
цией здорового образа жизни и другими программами, разработанными для борьбы с алкоголизмом и 
ее последствиями в РФ. 

 

 
Рисунок 1 − Общая динамика по показателю количества лиц,  

совершивших преступления в состоянии алкогольного опьянения 
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Аннотация. В статье обсуждаются возможность сотрудничества школьных педагогов при ор-
ганизации школьных проектов. Одной из причин коллаборации является организация STEAM проек-
тов междисциплинарной направленности. Приводится опыт организации STEAM проектов в Между-
народной школе Алматы при взаимодействии учителей информатики и учителей других предметов. 
Описываются этапы планирования проектов на уровне образовательного учреждения. Подчеркивает-
ся роль междисциплинарного проектирования в развитии профессиональных педагогических компе-
тенций. 

Ключевые слова: школьное образование, междисциплинарные проектное обучение, STEAM 
проекты, сотрудничество учителей. 

Abstract. The article discusses the possibility of school teachers’ collaboration in the organization of 
school projects. One of the reasons for the collaboration is the organization of interdisciplinary STEAM pro-
jects. The experience of organizing STEAM projects at the International School of Almaty with the interaction 
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of teachers of comuter studies and other teachers is presented. The stages of project planning at the educa-
tional organization are described. The role of interdisciplinary projects in the development of professional 
pedagogical competencies is emphasized. 

Key words: school education, interdisciplinary project learning, STEAM projects, teachers’ collabora-
tion. 

 
Проекты в школе могут рассматриваться как метод практико-ориентированного обучения и как 

способ организации такого обучения [1]. Если метод учебных, в том числе учебно-исследовательских 
групповых проектов школьников достаточно исследован и находит повсеместное применение в обра-
зовательных учреждениях, то педагогическое проектирование редко рассматривают как совместную 
или коллективную деятельность несмотря на то, что одними из востребованных навыков в современ-
ном образовании являются междисциплинарная коллаборация и сетевое взаимодействие. Целесооб-
разность руководства проектами несколькими педагогами может происходить по различным причи-
нам. В рамках педагогики сотрудничества можно предложить демонстрацию паттернов положитель-
ного опыта сотрудничества и кооперации учителей в продуктивной деятельности в процессе плани-
рования и выполнения командных или коллективных учебных проектов. Другой причиной может стать 
ситуация наставничества или возможного взаимообучения педагогических работников с разным 
уровнем опыта, развития универсальных или профессиональных компетенций. Также в качестве воз-
можной мотивации можно отметить устойчивость и снижение рисков в коллективном управлении про-
ектами обучающихся, синергетическую составляющую в объединении усилий различных людей, но, 
очевидно, что в любом случае существенно возрастает и сложность принятия совместных педагоги-
ческих и организационных решений.  

Одной из основных причин, которая может подтолкнуть к преодолению возможных барьеров в 
педагогическом взаимодействии при реализации учебно-исследовательской проектной деятельности 
школьников, остается ее выраженный междисциплинарный характер. Направленность проектов на 
практический наблюдаемый результат обуславливает неизбежное использование источников, мето-
дов и приемов из разных областей, редко привязанных только к одному разделу профильной облас-
ти, а тем более к одному школьному предмету. Крайне востребованы в современных школах проекты 
STEAM тематики [2], которая используется для обозначения глубокой междисциплинарной связи ме-
жду естественными науками, технологией, инженерией, дизайном и математикой. STEAM проекты – 
это возможность воплотить идеи применения современных технологий для разных областей в 
школьных исследованиях. Как правило, организация таких проектов требует участия не только учите-
лей-предметников, но и учителей информатики.  

В Международной школе г. Алматы (МША) используется схема для организации проектной ра-
боты нескольких (двух или трех) учителей, описанная ниже. Проекты при этом разделяются на долго-
срочные, исполняемые в течении года, и небольшие мини-проекты на один или несколько уроков. 

Шаг 1. Тематическое планирование. В план работы включаются мероприятия для совещания с 
участием всех учителей, где рассматривается тематика проектов с использованием календарно-
тематического планирования. При обсуждении заполняется документ, где отражены темы и выявле-
ны основные точки соприкосновения, по которым можно будет провести междисциплинарное связи 
между предметами, определяется время для проведения STEAM мини-проектов. Необходимо пони-
мание для чего нужен проект, определение ожидаемого результата, краткое обсуждение путей его 
достижения. 

Шаг 2. Определение ресурсов, с которыми будет работать команда учителей. Очень часто учи-
теля-предметники не совсем четко представляют себе, какие ресурсы можно использовать. Здесь 
необходима поддержка и разъяснение учителя информатики. Учитель информатики должен взять на 
себя большую ответственность, чтобы другой учитель представлял целостную картину проведения 
STEAM проекта. Для учителей-предметников проведение STEAM проектов является выходом из «зо-
ны комфорта», ведь нужно перестраивать свою работу, ломать привычные шаблоны поведения уро-
ков. Для учителей информатики также идет постоянное самообучение, так как программное обеспе-
чение постоянно обновляется. 

Шаг 3. Выбор темы. На основе пополняемой тематической базы происходит выбор тем проек-
тов. Согласно заявленному плану в МША применяются два варианта. Тема выбирается либо школь-
никами (при проведении долгосрочного проекта) либо тема выбирается учителем-предметником (при 
проведении краткосрочного проекта). Учителя-предметники имеет дополнительное время для отра-
ботки навыков по своему предмету на уроках информатики, а учитель информатики повышает моти-
вацию школьников, раскрывая приложения разных тем. 

После проведения STEAM проектов учителя понимают, что важнейшие качества в современной 
деятельности – не только общая информационная культура [3], но также способность учиться, готов-
ность к изменениям, коллаборации и сотрудничеству. После совместной работы педагоги начинают 
использовать междисциплинарные проекты как новый инструмент, используя свой наработанный 
опыт в новых ситуациях, более полно реализуясь в профессиональной деятельности. Опыт Между-
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народной школы г. Алматы использован при планировании прикладной научно-исследовательской 
работы АГГПУ им. В. М. Шукшина «Выпускник педагогического вуза как ресурс совершенствования 
профессиональных компетенций коллектива школы в контексте трендов развития современного об-
разования». 
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Аннотация. Статья посвящена исследованию, с помощью методик эмоционально-

мотивационного компонента на выборке обучающихся.  
Ключевые слова: графическая культура, эмоционально-мотивационный компонент, динамика, 

методы диагностики формирования графической культуры. 
Abstract. The article is dedicated to a study, using the methods of the emotional-motivational compo-

nent on a sample of students. 
Key words: graphic culture, emotional and motivational component, dynamics, methods of diagnos-

tics of graphic culture formation. 
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В исследованиях отечественных и зарубежных ученых существуют различные подходы иссле-

дования понятия графической культуры обучающихся [1, 2]. 
Процесс формирования графической культуры школьников осуществляется овладением гра-

фического языка, который используется в разных областях учебной деятельности. В системе обуче-
ния под понятием «графическая культура» подразумевается достигнутый ими уровень освоения гра-
фических методов и способов передачи информации, который оценивается по качеству выполнения и 
чтения чертежей [3]. 

Придерживаясь, определения ученых В. П. Молочкова, А. А. Ляминой, И. В. Чугуновой мы вы-
деляем эмоционально-мотивационный компонент формирования графической культуры обучающихся. 

Для исследования эмоционально-мотивационного компонента формирования графической 
культуры обучающихся изучаются теоретические и экспериментальные обоснования разработанных 
методик и представлений в оценке сущности исследуемого явления, а также критерии и показатели, 
которые представлены в таблице 1.  

Эмоционально-мотивационный компонент графической культуры обучающихся оценивается в 
виде совокупности следующих показателей: заинтересованность в овладении умениями графической 
деятельности, познавательные мотивы; мотивация достижения, потребность в достижениях; уровень 
приобретений личностных качеств (эмоционально-волевых отношений, тревожность).  

 
 


