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1. Код и наименование компетенции: ПК-3 (Способен разрабатывать дизайн-

проекты ландшафтной среды с обоснованием художественного замысла) 

Наименование 

профессионального стандарта, 

номер и дата утверждения 

 

ОТФ или ТФ  

по профстандарту 

(код, формулировка) 

Формулировка  

компетенции 

Профессиональный стандарт 

«Педагог профессионального 

обучения, профессионального 

образования и дополнительного 

профессионального 

образования», №608н от 8 

сентября 2015 г. 

ТФ Организация учебной 

деятельности обучающихся по 

освоению учебных предметов, 

курсов, дисциплин (модулей) 

программ профессионального 

обучения, СПО и (или) ДПП 

(код А/01.6) 

 

Способен разрабатывать 

дизайн-проекты 

ландшафтной среды с 

обоснованием 

художественного 

замысла 

 

2. Составляющие компетенции 

Знать: 

- основные правила и технические приемы создания дизайн-проектов (З.1); 

- компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании (З.2); 

- способы решения стандартных задач профессиональной проектной деятельности на 

основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий (З.3). 

Уметь: 

- применять теоретические знания и технические приемы в практической проектной 

деятельности(У.1); 

- работать в программах 2D и 3D моделирования (У.2); 

-выполнять дизайн-проекты ландшафтной среды с проектной документацией и их 

возможным сохранением на различных носителях(У.3). 

Владеть: 

- навыками самостоятельной художественно-творческой деятельности в дизайн-

проектировании(В.1); 

- различными способами проектной графики для представления дизайн-

проектов(В.2);  

-способностью обосновывать свои предложения при разработке проектной идеи, ос-

нованной на концептуальном творческом подходе к решению дизайнерской задачи (В.3); 

 

3. Перечень дисциплин, модулей, практик, в рамках которых формируется дан-

ная компетенция: 

 

Наименование  

дисциплины, модуля, практики 

Курсы Знания, умения, владения и иные со-

ставляющие компетенции, форми-

руемые данной дисциплиной (моду-

лем, практикой) 

Дизайн-проектирование 1-5 З.1, З.2,  З.3,  У.1, У.2, У.3,  В.1, В.2, 

В.3 

 

Основы преподавания художест-

венных и проектных дисциплин 

5 З.1,  У.1, В.1 

 

Организация проектной деятельно- 5 З.1,  У.1, В.1 



 

4. Показатели сформированности компетенции (индикаторы): 

-знать: 

Код Результаты обучения Показатели оценки результатов 

З.1 

Знает основные правила и техни-

ческие приемы создания дизайн-

проектов 

Перечисляет основные правила и технические 

приемы создания дизайн-проектов. 

З.2 

Знает компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании 

Называет основные методы и этапы проекти-

рования с применением компьютерных техно-

логий 

З.3 

Знает способы решения стандарт-

ных задач профессиональной про-

ектной деятельности на основе 

информационной и библиографи-

ческой культуры с применением 

информационно-

коммуникационных технологий 

Рассказывает о применении и возможностя-

хинформационно-коммуникационных техно-

логии (ИКТ) при проектировании. 

Рассуждает о возможности использования со-

временных электронных библиотечных сис-

тем. 

-уметь: 

Код Результаты обучения Показатели оценки результатов 

У.1 

Умеет применять теоретические 

знания и технические приемы в 

практической проектной деятельно-

сти 

Характеризует технические приемы, ис-

пользуемые при выполнении дизайн-

проекта. 

Обосновывает проектное решениеиспользуя 

теоретические знания и возможность при-

менения технических приемов на практике.  

У.2 
Умеет работать в программах 2D и 

3D моделирования 

Применяет различные технические средст-

ва, технологии и программное обеспечение 

для достижения задач. 

Ориентируется в интерфейсе программ. 

У.3 

Умеет выполнять дизайн-проекты 

ландшафтной среды с проектной до-

кументацией и их возможным со-

хранением на различных носителях 

Составляет проектную документацию, вы-

полняет последовательное сохранение про-

екта с учетом его дальнейшего применения. 

сти  

Трехмерное моделирование и ани-

мация 

3,3 З.2, З.3, У.2, У.3, В.2, В.3  

 

 

Компьютерная графика 3,3 З.2, З.3, У.2, У.3, В.2, В.3  

 

Технологическая (проектно-

технологическая) практика 

2 З.1, З.2,  З.3,  У.1, У.2, У.3,  В.1, В.2, 

В.3 

 

Преддипломная практика 5 З.1, З.2, У.1, У.2, В.1, В.2, 

 

Выполнение и защита выпускной 

квалификационной работы 

5 З.1, З.2,  З.3,  У.1, У.2, У.3,  В.1, В.2, 

В.3 

Модульная система конструирова-

ния в графическом дизайне 

3 З.2, У.2, В.2,  

 

Рекламные технологии в дизайне 4 З.2, У.2, В.2,  

 



-владеть:  

Код Результаты обучения Показатели оценки результатов 

В.1 

Владеет навыками самостоятельной 

художественно-творческой деятель-

ности в дизайн-проектировании 

Создает авторские дизайн-проекты с учетом 

собственных художественных, проектных, 

стилистических предпочтений и требований 

к проектируемому объекту. 

Выражает в проектной деятельности свой 

дизайнерский подход. 

В.2 

Владеет различными способами 

проектной графики для представле-

ния дизайн-проектов 

Применяет правила оформления чертежей 

(форматы, рамки, основные надписи, типы 

линий чертежа, нанесение размеров, услов-

ные знаки). 

Использует основные разновидности шриф-

тов, принципы их построения, особенности 

создания шрифтовой композиции. 

В.3 

Владеет способностью обосновы-

вать свои предложения при разра-

ботке проектной идеи, основанной 

на концептуальном творческом под-

ходе к решению дизайнерской зада-

чи 

Ведет проектную деятельность по основ-

ным методам и этапам проектирования. 

Использует основные возможности графи-

ческих программ для практического вопло-

щения своих идей. 

 

5. Уровни сформированности компетенции: 

 

Состав-

став-

ляю-

щие 

компе-

тенции 

(зна-

ния, 

умения, 

владе-

ния 

(навы-

ки) 

Показатели 

сформирован-

ности (индика-

торы) 

УРОВНИ СФОРМИРОВАННОСТИ 

НИЗКИЙ «3» 
(описание выражен-

ности 

индикаторов) 

СРЕДНИЙ «4» 
(описание выражен-

ности 

индикаторов) 

ВЫСОКИЙ «5» 
(описание выражен-

ности 

индикаторов) 

З.1 

Перечисляет 

основные пра-

вила и техниче-

ские приемы 

создания ди-

зайн-проектов. 

Перечисляет ос-

новные правила и 

технические прие-

мы создания ди-

зайн-проектов при 

помощи препода-

вателя 

 

Перечисляет ос-

новные правила и 

технические прие-

мы создания ди-

зайн-проектов с 

наводящими во-

просами 

 

Последовательно и 

самостоятельно 

перечисляет ос-

новные правила и 

технические прие-

мы создания ди-

зайн-проектов. 

З.2 

Называет ос-

новные методы 

и этапы проек-

тирования с 

применением 

компьютерных 

Называет основные 

методы и этапы 

проектирования с 

применением ком-

пьютерных техно-

логий при помощи 

Называет основные 

методы и этапы 

проектирования с 

применением ком-

пьютерных техно-

логий с наводящи-

Последовательно и 

самостоятельно 

называет основные 

методы и этапы 

проектирования с 

применением ком-



технологий преподавателя ми вопросами пьютерных техно-

логий 

З.3 

Рассказывает о 

применении и 

возможностя-

хинформаци-

онно-

коммуникаци-

онных техноло-

гии (ИКТ) при 

проектирова-

нии. 

Рассказывает о 

применении и воз-

можностяхинфор-

мационно-

коммуникацион-

ных технологии 

(ИКТ) при проек-

тировании при по-

мощи преподавате-

ля. 

Рассказывает о 

применении и воз-

можностяхинфор-

мационно-

коммуникацион-

ных технологии 

(ИКТ) при проек-

тировании с наво-

дящими вопросами. 

Рассказывает о 

применении и воз-

можностяхинфор-

мационно-

коммуникацион-

ных технологии 

(ИКТ) при проек-

тировании. 

 

Рассуждает о 

возможности 

использования 

современных 

электронных 

библиотечных 

систем. 

Рассуждает о воз-

можности исполь-

зования современ-

ных электронных 

библиотечных сис-

тем при помощи 

преподавателя. 

Рассуждает о воз-

можности исполь-

зования современ-

ных электронных 

библиотечных сис-

тем с наводящими 

вопросами. 

Рассуждает о воз-

можности исполь-

зования современ-

ных электронных 

библиотечных сис-

тем. 

У.1 

Характеризует 

технические 

приемы, ис-

пользуемые 

при выполне-

нии дизайн-

проекта. 

Характеризует тех-

нические приемы, 

используемые при 

выполнении ди-

зайн-проекта при 

помощи препода-

вателя. 

Характеризует тех-

нические приемы, 

используемые при 

выполнении ди-

зайн-проекта с на-

водящими вопро-

сами. 

Самостоятельно-

характеризует тех-

нические приемы, 

используемые при 

выполнении ди-

зайн-проекта. 

Обосновывает 

проектное ре-

шение исполь-

зуя теоретиче-

ские знания и 

возможность 

применения 

технических 

приемов на 

практике. 

Обосновывает про-

ектное решение 

используя теорети-

ческие знания и 

возможность при-

менения техниче-

ских приемов на 

практике при по-

мощи преподавате-

ля. 

Обосновывает про-

ектное решение ис-

пользуя теоретиче-

ские знания и воз-

можность приме-

нения технических 

приемов на практи-

ке с наводящими 

вопросами. 

Обосновывает 

проектное решение 

используя теоре-

тические знания и 

возможность при-

менения техниче-

ских приемов на 

практике. 

У.2 

Применяет раз-

личные техни-

ческие средст-

ва, технологии 

и программное 

обеспечение 

для достижения 

задач. 

Применяет различ-

ные технические 

средства, техноло-

гии и программное 

обеспечение для 

достижения задач 

при помощи пре-

подавателя. 

 

Применяет различ-

ные технические 

средства, техноло-

гии и программное 

обеспечение для 

достижения задач с 

подсказками пре-

подавателя. 

 

Применяет раз-

личные техниче-

ские средства, тех-

нологии и про-

граммное обеспе-

чение для дости-

жения задач. 

Ориентируется 

в интерфейсе 

программ. 

Ориентируется в 

интерфейсе про-

грамм при помощи 

преподавателя. 

Ориентируется в 

интерфейсе про-

грамм с подсказка-

ми преподавателя. 

Ориентируется в 

интерфейсе про-

грамм самостоя-

тельно без подска-

зок. 

У.3 
Составляет 

проектную до-

Составляет проект-

ную документа-

Составляет проект-

ную документа-

Составляет про-

ектную докумен-



кументацию, 

выполняет по-

следовательное 

сохранение 

проекта с уче-

том его даль-

нейшего при-

менения. 

цию, выполняет 

последовательное 

сохранение проекта 

с учетом его даль-

нейшего примене-

ния при помощи 

преподавателя. 

цию, выполняет 

последовательное 

сохранение проекта 

с учетом его даль-

нейшего примене-

ния с подсказками 

преподавателя. 

тацию, выполняет 

последовательное 

сохранение проек-

та с учетом его 

дальнейшего при-

менения. 

В.1 

Создает автор-

ские дизайн-

проекты с уче-

том собствен-

ных художест-

венных, про-

ектных, стили-

стических 

предпочтений и 

требований к 

проектируемо-

му объекту. 

Создает авторские 

дизайн-проекты с 

учетом собствен-

ных художествен-

ных, проектных, 

стилистических 

предпочтений и 

требований к про-

ектируемому объ-

екту при помощи 

преподавателя. 

Создает авторские 

дизайн-проекты с 

учетом собствен-

ных художествен-

ных, проектных, 

стилистических 

предпочтений и 

требований к про-

ектируемому объ-

екту с подсказками 

преподавателя. 

Создает авторские 

дизайн-проекты с 

учетом собствен-

ных художествен-

ных, проектных, 

стилистических 

предпочтений и 

требований к про-

ектируемому объ-

екту. 

Выражает в 

проектной дея-

тельности свой 

дизайнерский 

подход. 

Выражает в про-

ектной деятельно-

сти свой дизайнер-

ский подход при 

помощи препода-

вателя. 

Выражает в про-

ектной деятельно-

сти свой дизайнер-

ский подход с под-

сказками препода-

вателя. 

Выражает в про-

ектной деятельно-

сти свой дизайнер-

ский подход. 

В.2 

Применяет 

правила 

оформления 

чертежей 

(форматы, рам-

ки, основные 

надписи, типы 

линий чертежа, 

нанесение раз-

меров, услов-

ные знаки). 

Применяет правила 

оформления чер-

тежей (форматы, 

рамки, основные 

надписи, типы ли-

ний чертежа, нане-

сение размеров, 

условные знаки) 

при помощи пре-

подавателя. 

Применяет правила 

оформления черте-

жей (форматы, 

рамки, основные 

надписи, типы ли-

ний чертежа, нане-

сение размеров, ус-

ловные знаки) с 

подсказками пре-

подавателя. 

Применяет прави-

ла оформления 

чертежей (форма-

ты, рамки, основ-

ные надписи, типы 

линий чертежа, 

нанесение разме-

ров, условные зна-

ки). 

Использует ос-

новные разно-

видности 

шрифтов, 

принципы их 

построения, 

особенности 

создания 

шрифтовой 

композиции. 

Использует основ-

ные разновидности 

шрифтов, принци-

пы их построения, 

особенности созда-

ния шрифтовой 

композиции при 

помощи препода-

вателя. 

Использует основ-

ные разновидности 

шрифтов, принци-

пы их построения, 

особенности созда-

ния шрифтовой 

композициис под-

сказками препода-

вателя. 

Использует основ-

ные разновидности 

шрифтов, принци-

пы их построения, 

особенности соз-

дания шрифтовой 

композиции. 

В.3 

Ведет проект-

ную деятель-

ность по ос-

новным мето-

дам и этапам 

Ведет проектную 

деятельность по 

основным методам 

и этапам проекти-

рования при помо-

Ведет проектную 

деятельность по 

основным методам 

и этапам проекти-

рования с подсказ-

Ведет проектную 

деятельность по 

основным методам 

и этапам проекти-

рования. 



проектирова-

ния. 

щи преподавателя. ками преподавате-

ля. 

Использует ос-

новные воз-

можности гра-

фических про-

грамм для 

практического 

воплощения 

своих идей. 

Использует основ-

ные возможности 

графических про-

грамм для практи-

ческого воплоще-

ния своих идей при 

помощи препода-

вателя. 

Использует основ-

ные возможности 

графических про-

грамм для практи-

ческого воплоще-

ния своих идей с 

подсказками пре-

подавателя. 

Использует основ-

ные возможности 

графических про-

грамм для практи-

ческого воплоще-

ния своих идей. 

 

Заочная форма обучения 

 

Наименование 

дисциплины, мо-

дуля, практики 

Знания, умения, вла-

дения и иные состав-

ляющие компетенции, 

формируемые данной 

дисциплиной (моду-

лем, практикой) 

Методы теку-

щего контроля 

успеваемости 

Промежуточная ат-

тестация  

Дизайн-

проектирование 

З.1, З.2,  З.3,  У.1, У.2, 

У.3,  В.1, В.2, В.3 

 

Собеседование, 

практико-

ориентированные 

задания 

Экзамен; зачет; зачет с 

оценкой; курсовой 

проект  

Основы препода-

вания художест-

венных и проект-

ных дисциплин 

З.1,  У.1, В.1 

 

Собеседование, 

практико-

ориентированные 

задания 

Зачет с оценкой  

Организация про-

ектной деятельно-

сти 

З.1,  У.1, В.1 

 

Собеседование, 

практико-

ориентированные 

задания 

Зачет с оценкой  

Трехмерное моде-

лирование и ани-

мация 

З.2, З.3, У.2, У.3, В.2, 

В.3  

 

 

Практико-

ориентированные 

задания 

Зачет с оценкой  

Компьютерная 

графика 

З.2, З.3, У.2, У.3, В.2, 

В.3  

 

Практико-

ориентированные 

задания 

Зачет с оценкой  

Технологическая 

(проектно-

технологическая) 

практика 

З.1, З.2,  З.3,  У.1, У.2, 

У.3,  В.1, В.2, В.3 

 

Собеседование, 

практико-

ориентированные 

задания 

Зачет с оценкой  

Преддипломная 

практика 

З.1, З.2, У.1, У.2, В.1, 

В.2 

 

Собеседование, 

практико-

ориентированные 

задания 

Зачет с оценкой  

Модульная систе-

ма конструирова-

ния в графическом 

дизайне 

З.2, У.2, В.2,  

 

Практико-

ориентированные 

задания 

Зачет  

Рекламные техно- З.2, У.2, В.2,  Практико- Зачет  



логии в дизайне  ориентированные 

задания 

 

Государственная итоговая аттестация 

Форма ГИА Знания, умения, владения и иные состав-

ляющие компетенции, формируемые 

данной дисциплиной (модулем, практи-

кой) 

Защита выпускной квалификационной ра-

боты 

Публичная защита, текстовая часть ВКР, 

творческая часть ВКР (З.1, З.2, З.3, У.1, 

У.2, У.3, В.1, В.2, В.3) 

 

 

Заведующий кафедрой                                                Н.С. Мамырина 

 


