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1. ПАСПОРТ КОМПЕТЕНЦИИ

1.1. Определение, содержание и основные сущностные характеристики компетенции 
Специальная компетенция относится к числу компетенций, разработанных в соответствии с профилем подготовки и отражает специфику подготовки выпускника-бакалавра, обучающегося по направлению Педагогическое образование (профиль Дополнительное образование (графический дизайн, дизайн интерьера). Формирование данной компетенции необходимо для предметной подготовки бакалавра педагогического направления в части специальных знаний по теоретическим основам изобразительного, декоративно-прикладного искусства и дизайна, с целью их применения в самостоятельной художественно-творческой деятельности.
Ее значимость определяется необходимостью целостного восприятия педагогического процесса в сфере изобразительного, декоративно-прикладного искусства и дизайна для решения профессиональных задач. Компетенция основана на знании базовых законов изобразительного, декоративно-прикладного искусства и дизайна, направлена на формирование комплексного применения теоретических знаний в художественно-творческой и педагогической деятельности.
1.2. Структура компетенции
Бакалавр - знает: 
– основы построения геометрических предметов, основы перспективы, технического рисунка, начертательной геометрии;

- теорию света и цвета, оптические свойства вещества;
– пластическую анатомию на примере образцов классической культуры и живой природы;
- основы проектной графики, способы трансформации поверхностей;
- основы теории и методологии проектирования в графическом дизайне и декоративно-прикладном искусстве;
- основные методы и приемы макетирования;

-основы конструирования и эргономики, способы обработки материалов;
- художественно-техническое редактирование в графическом дизайне;
- области применения Web-технологий, программные возможности 2D и 3D моделирования.
умет:
- изображать объекты предметного мира с использованием разнообразных техник;

- создавать графические и живописные композиции различной степени сложности; 
- решать основные типы проектных задач;
- применять законы линейной перспективы, начертательной геометрии и черчения на практике;

- создавать макеты элементов предметно-пространственной среды;
- разрабатывать графическую продукцию и средства визуальной коммуникации, проектировать декор интерьера;
- пользоваться различными программными и аппаратными средствами для создания Web-информации, а также 2D и 3D моделирования.
владет: 

– методами изобразительного языка рисунка, живописи, декоративно-прикладного искусства и дизайна.
- приемами объемного и графического моделирования формы объекта;

- приемами организации проектного материала для передачи художественного замысла;

-приемами работы в векторной и растровой графике, трехмерным компьютерным моделированием;
- различными способами макетирования;
- техникой выполнения проекта в материале;
- навыками создания и поддержки Интернет ресурсов в актуальном состоянии;
- методами, приемами работы над творческим заданием, принципами выбора техники исполнения конкретного проекта в программах компьютерного 2D и 3D моделирования.
1.3. Планируемые уровни сформированности компетенции у студентов
	Уровни сформированности компетенции
	Основные признаки уровня

	Пороговый 

60-75 %
	Знает в целом основы построения композиции в графике, живописи, скульптуре, декоративно-прикладном искусстве и дизайне. Знает законы линейной перспективы, начертательной геометрии и черчения; основные методы и приемы макетирования.

Умеет реализовывать композиционные навыки в работе над композицией в изобразительном и декоративно-прикладном искусстве. Умеет реализовывать композиционные навыки в работе над проектом в графическом дизайне. Умеет находить основные тональные и цветовые отношения в рисунке, живописи, применять законы изобразительного искусства на практике, создавать макеты элементов предметно-пространственной среды.

Владеет первоначальными навыками линейно-конструктивного построения предметов на плоскости, навыками передачи основных цветовых и тональных отношений, различными способами макетирования. Владеет практическими приемами работы в дизайне и навыками работы в программах компьютерного 2D и 3D моделирования. (Допускает фактические ошибки)

	Базовый

75-87 %
	Знает специфику основы построения композиции в графике, живописи, скульптуре, декоративно-прикладном искусстве и дизайне. Знает законы линейной перспективы, начертательной геометрии и черчения; основные методы и приемы макетирования.
Умеет справляться с поставленными учебными задачами в работе над композицией в изобразительном и декоративно-прикладном искусстве. Умеет реализовывать композиционные навыки в работе над проектом в графическом дизайне. Умеет находить основные тональные и цветовые отношения в рисунке, живописи, применять законы изобразительного искусства на практике, создавать макеты элементов предметно-пространственной среды.

Владеет навыками линейно-конструктивного построения предметов на плоскости, навыками передачи основных цветовых и тональных отношений, различными способами макетирования. Владеет практическими приемами работы в дизайне и навыками работы в программах компьютерного 2D и 3D моделирования. 

	Повышенный

более 87 %
	Знает теоретические основы построения композиции в графике, живописи, скульптуре, декоративно-прикладном искусстве и дизайне. Знает законы линейной перспективы, начертательной геометрии и черчения; основные методы и приемы макетирования.

Умеет использовать законы композиции в изобразительном и декоративно-прикладном искусстве. Умеет реализовывать композиционные навыки в работе над проектом в графическом дизайне. Умеет находить основные тональные и цветовые отношения в рисунке, живописи, применять законы изобразительного искусства на практике, создавать макеты элементов предметно-пространственной среды.

Владеет методами, приемами, навыками линейно-конструктивного построения предметов на плоскости, навыками передачи основных цветовых и тональных отношений, различными способами макетирования. Владеет практическими приемами работы в дизайне и навыками работы в программах компьютерного 2D и 3D моделирования.


2. ПРОГРАММА ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ

2.1. Необходимое содержание образования для обеспечения формирования у студентов вуза данной компетенции

Названия учебных дисциплин, модулей, практик (или их разделов), планируемых для включения в учебный план ООП ВО для формирования компетенции CК-2
Б1.В.ОД.3
WEB дизайн

Б1.В.ОД.6
Рисунок

Б1.В.ОД.7
Живопись

Б1.В.ОД.8
Проектирование

Б1.В.ОД.9
Пропедевтика

Б1.В.ОД.10
Технический рисунок

Б1.В.ОД.11
Цветоведение и колористика

Б1.В.ОД.12
Макетирование

Б1.В.ОД.13
Скульптура

Б1.В.ОД.14
Компьютерная графика

Б1.В.ДВ.5.1
Графический дизайн

Б1.В.ДВ.5.2
Дизайн рекламы

Б1.В.ДВ.6.1
Дизайн - проектирование

Б1.В.ДВ.6.2
Декор  интерьера

Б1.В.ДВ.7.1
Этнодизайн

Б1.В.ДВ.7.2
Архетипы, символы, орнаменты Алтая

Б1.В.ДВ.8.1
Основы эргономики в дизайне

Б1.В.ДВ.8.2
Формообразование

Б1.В.ДВ.9.1
Художественные технологии обработки керамики

Б1.В.ДВ.9.2
Декоративно-прикладное искусство Алтая

Б1.В.ДВ.10.1
Монументально-декоративная живопись

Б1.В.ДВ.10.2
Декоративная живопись

Б1.В.ДВ.11.1
Линейно-конструктивный рисунок

Б1.В.ДВ.11.2
Декоративный  рисунок

Б2.У.1
Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской деятельности (пленэр)

Б2.П.2
Педагогическая практика

Б2.П.3
Преддипломная практика

Б3
Государственная итоговая аттестация
Базовая структура знаний, необходимых студенту для освоения данной компетенции: элементарные знания теоретических основ изобразительного, декоративно-прикладного искусств и дизайна.
 2.2. Основные пути, методы и технологии формирования данной компетенции у студентов вуза при освоении ООП ВО
– лекции, практические; 

– выполнение практических заданий (творческие проекты); 

– задания, выполняемые на педагогической практике; 

– самостоятельная работа студентов; 

– интерактивные формы работы (дискуссии, лекции беседы, деловая игра); 

– выполнение курсовых и выпускных квалификационных работ. 

2.3. Этапы формирования данной компетенции у студента вуза при освоении ООП ВО 
В формировании компетенции СК-2 «Готов к самостоятельной проектной и художественно-творческой деятельности в области изобразительного, декоративно-прикладного искусства и дизайна» можно выделить следующие этапы: 

Первый этап (1–2 семестры) – связан с предметами профессиональной подготовки вариативной части направлен на формирование базовых знаний теоретических и практических основ изобразительного и декоративно-прикладного искусств, дизайна.  Позволяет приобрести специальные знания в области изобразительного, декоративного искусств и дизайна, применять законы изобразительного языка в собственной художественно-творческой деятельности.
Реализуется в процессе изучения вариативной части профессионального цикла дисциплин: Рисунок; Живопись; Проектирование; Пропедевтика; Технический рисунок; Макетирование
Второй этап (3-6 семестры) – направлен на развитие полученных на первом этапе знаний, умений, связан с приобретением опыта в самостоятельной организации проектной и художественно-творческой деятельности в области изобразительного, декоративного искусств и дизайна.
Реализуется в процессе изучения дисциплин: Рисунок; Живопись; Проектирование; Скульптура; WEB дизайн; Цветоведение и колористика; Графический дизайн; Дизайн рекламы; Дизайн – проектирование; Декор  интерьера; Этнодизайн; Архетипы, символы, орнаменты Алтая; Основы эргономики в дизайне; Формообразование; Педагогической практики.
Третий этап (7-8 семестр) – связан с формированием способности транслировать полученные ранее знания в рамках компетенции, демонстрировать владение практическими основами изобразительного и декоративно-прикладного искусства, дизайна при выполнении и защите выпускной квалификационной работы.
Реализуется в процессе изучения дисциплин: WEB дизайн; Живопись; Компьютерная графика; Художественные технологии обработки керамики; Декоративно-прикладное искусство Алтая; Монументально-декоративная живопись; Декоративная живопись; Линейно-конструктивный рисунок; Декоративный  рисунок; История дизайна, науки и техники; История графического дизайна, Преддипломная практика.
По завершении данных этапов у выпускника должна сформироваться компетенция СК-2. 

2.4 Формы текущего контроля успеваемости, промежуточных и итоговых аттестаций сформированности данной компетенции и необходимые оценочные средства
Традиционные формы контроля (собеседование на зачете или экзамене, практические работы). 

Наблюдение и анализ деятельности студента на педагогической практике. 

Защита курсовых и выпускной квалификационной работы по направлению Педагогическое образование (профиль Дополнительное образование (графический дизайн, дизайн интерьера).
Диагностическое тестирование. 
Компетентностно-ориентированные задания
