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1. ПАСПОРТ КОМПЕТЕНЦИИ

1.1. Определение, содержание и основные сущностные характеристики компетенции
Профессиональная компетенция относится к числу обязательных, указанных в ФГОС и отражает особенность подготовки выпускника-бакалавра, обучающегося по направлению Дизайн. Компетенция ПК-3 относится к базовым результатам образования. Формирование этой компетенции происходит при изучении дисциплин учебного плана «Проектирование», «Материаловедение», «Формообразование», «Моделирование», при прохождении Творческой, Производственной (проектной), преддипломной и практики по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности, а также Государственной итоговой аттестации. 
1.2. Структура компетенции и планируемые уровни сформированности компетенции у студентов-выпускников вуза
	Уровни сформированности компетенции
	Основные признаки уровня

	Пороговый 
	Знает приемы гармонизации форм, структур, комплексов. Основы композиции в дизайне (графическом, промышленном, костюма, среды, транспорта).
Умеет работать в различных пластических материалах с учетом их специфики как средств выражения замысла проектировщика.

Умеет собрать необходимую информацию, переработать ее и предоставить в образной графической или объемной форме (при выполнении данных мыслительных операций и практических действий допускает отдельные ошибки).
Владеет частичным проявлением умения формулировать проектные задачи, но не умеет переносить имеющиеся знания в новые условия, т. е. студент намечает план действий и производит выбор средств художественной выразительности по подсказке преподавателя.

	Базовый
	Знает основы теории и методологии проектирования (в графическом промышленном дизайне, в дизайне костюма, среды, транспорта).
Умеет видеть и ставить творческую задачу, предполагающую самостоятельный поиск решения взаимосвязанного ряда задач на основе анализа условий и мобилизации имеющихся знаний.

Умеет собрать необходимую информацию, переработать ее и предоставить в образной графической или объемной форме (при выполнении данных мыслительных операций и практических действий допускает отдельные ошибки).
Владеет способами добиваться реализации художественно-дизайнерского замысла в проектной деятельности, но использует частичный перенос знаний, умений и навыков в новые условия и недостаточно проявляет активность в определении плана действий и выбора средств достижения художественной или проектной цели.

	Повышенный
	Знает механизм взаимодействия материальной и духовной культур основанный на методике системного анализа в процессе комплексного проектирования. 
Знает рациональные приемы поиска, отбора, систематизации и использования информации, пользуется методической и научной литературой по профилю подготовки и смежным вопросам.
Умеет  самостоятельно планировать свою деятельность в конкретной учебно-воспитательной ситуации, отбирать методы, приемы, средства решения художественной задачи, что способствует выработке индивидуального стиля проектной деятельности, как интегральной характеристики творческой индивидуальности в профессиональном становлении личности.
Владеет методикой организации целостного художественно-творческого процесса, а также осознает необходимость использования информационно-компьютерной техники с целью оптимизации проектной деятельности.

Владеет творческим переносом знаний и умений в новые условия.


2. ПРОГРАММА ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ
2.1. Необходимое содержание образования для обеспечения формирования компетенции:
- определенный уровень развития мыслительных способностей; 

- умение последовательно воспринимать, оценивать, сравнивать и анализировать информацию и использовать ее для практического решения профессиональных задач;

- умение анализировать историю культуры и искусств, знания тенденций в развитии современного мирового искусства, направлений и теорий в истории искусств, школ современного искусства и дизайна;
- владение методами творческого процесса дизайнеров;

- владение практическими навыками различных видов изобразительного искусства и способов проектной графики;

- применение выразительных средств изображения формы и композиционные принципы структурирования форм в проектной и художественной деятельности;

- знание основ художественно-промышленного производства;
- владение методикой самостоятельной обработки информации и использования ее при выполнении практико-ориентированных проектов, а также курсовых и дипломных работ.
2.2. Основные пути, методы и технологии формирования данной компетенции у студентов вуза при освоении ОПОП ВО:
- лекции, практические занятия;

- выполнение письменных работ (самостоятельные, контрольные работы);

- прохождение разных видов практик;

- самостоятельная работа студентов;

- интерактивные формы работы (мастер-классы, беседы, дискуссии, работы в малых группах);

- выполнение курсовых и выпускных квалификационных работ.

2.3. Этапы формирования компетенции у студента при освоении основной образовательной программы
В формировании компетенции ПК-3 «способностью учитывать при разработке художественного замысла особенности материалов с учетом их формообразующих свойств» можно выделить следующие этапы:

Первый этап – связан с изучением дисциплин «Проектирование» (1-4 семестр), прохождением Практики по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности (4 семестр). В результате формируются основы для применения компетенции в условиях решения профессиональных задач.

Второй этап – связан с изучением дисциплин «Проектирование» (5-7 семестр), «Материаловедение» (5-6 семестр), «Формообразование», «Моделирование» (7 семестр), и направлен на совершенствование в ходе творческой практики (6 семестр) умений и навыков, определенных компетенцией, для решения задач из области профессиональной деятельности. 
Третий этап – связан с изучением дисциплин «Проектирование» (8 семестр), с использованием и развитием приобретенных знаний, умений, навыков, определенных компетенцией, при прохождении Производственной (проектной) и преддипломной практики (8 семестр), выполнении и защите выпускной квалификационной работы. 
