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ПАСПОРТ И ПРОГРАММА ФОРМИРОВАНИЯ

у студентов профессиональной компетенции

ПК-6 - способностью применять современные технологии, требуемые для реализации дизайн-проекта на практике
1. ПАСПОРТ КОМПЕТЕНЦИИ

1.1. Определение, содержание и основные сущностные характеристики компетенции
Компетенция относится к разряду введенных федеральным государственным стандартом высшего образования, отражающих специфику подготовки выпускника-бакалавра, обучающегося по направлению подготовки 54.03.01  Дизайн. Формирование этой компетенции необходимо при изучении основных специальных дисциплин учебного плана. Ее значимость определяется  видами профессиональной деятельности выпускников: художественной и  проектной.
1.2. Структура компетенции

Бакалавр знает:

- основы композиции в дизайне;

- типологию композиционных средств и их взаимодействие; цвет и цветовую гармонию;

- основы проектной графики; способы трансформации поверхности;

- основы теории и методологии проектирования;

- конструирование; способы обработки материалов;

- основы эргономики; основы инженерного обеспечения дизайна; материаловедение;
- технологию полиграфии и художественно-техническое редактирование;

умеет:

- оценивать, диагностировать информацию, проблематизировать мыслительную ситуацию, представлять ее на уровне проблемы; определять пути, способы, стратегии решения проблемных ситуаций; логично формулировать, аргументировано излагать, отстаивать собственное видение проблем и способов их решения;

- решать основные типы проектных задач; проектировать дизайн промышленных изделий (предмет, серия, комплекс ит.д.), графическую продукцию и средства визуальной коммуникации;

- выполнять художественное моделирование и эскизирование; 

- выполнять комплексные дизайн-проекты, изделия и системы, предметные информационные комплексы на основе методики ведения проектно-художественной деятельности;

владеет:

- мыслительными операциями анализа и синтеза, сравнения, абстрагирования, конкретизации, обобщения, классификации;

- приемами объемного и графического моделирования формы объекта, и соответствующей организации проектного материала для передачи творческого художественного замысла;

- компьютерным обеспечением дизайн-проектирования;

- векторной и растровой графикой, трехмерным компьютерным моделированием;

- художественно-техническим редактированием;

- навыками композиционного формообразования и объемного макетирования;

- информационными технологиями, различных видов изобразительных искусств и проектной графики;

- технологиями изготовления объектов дизайна и макетирования;

- методами эргономики и антропометрии.

1.3. Планируемые уровни сформированности компетенции у студентов-выпускников вуза

	Уровни сформированности компетенции
	Основные признаки уровня

	Пороговый 
	Знает приемы гармонизации  форм, структур, комплексов. Основы композиции в дизайне.
Умеет работать в различных пластических материалах с учетом их специфики как средств выражения замысла проектировщика.

Умеет собрать необходимую информацию, переработать ее и предоставить в образной графической или объемной форме (при выполнении данных мыслительных операций и практических действий допускает отдельные ошибки).
Владеет частичным проявлением умения формулировать проектные задачи, но не умеет переносить имеющиеся знания в новые условия, т. е. студент намечает план действий и производит выбор средств художественной выразительности по подсказке преподавателя.

	Базовый
	Знает основы теории и методологии проектирования.
Умеет видеть и ставить творческую задачу, предполагающую самостоятельный поиск решения взаимосвязанного ряда задач на основе анализа условий и мобилизации имеющихся знаний.

Умеет собрать необходимую информацию, переработать ее и предоставить в образной графической или объемной форме (при выполнении данных мыслительных операций и практических действий допускает отдельные ошибки).
Владеет способами добиваться реализации художественно-дизайнерского замысла в проектной деятельности, но использует частичный перенос знаний, умений и навыков в новые условия и недостаточно проявляет активность в определении плана действий и выбора средств достижения художественной или проектной цели.

	Повышенный
	Знает механизм взаимодействия материальной и духовной культур основанный на методике системного анализа в процессе комплексного проектирования. 
Знает рациональные приемы поиска, отбора, систематизации и использования информации, пользуется методической и научной литературой по профилю подготовки и смежным вопросам.
Умеет  самостоятельно планировать свою деятельность в конкретной учебно-воспитательной ситуации, отбирать методы, приемы, средства решения художественной задачи, что способствует выработке индивидуального стиля проектной деятельности, как интегральной характеристики творческой индивидуальности в профессиональном становлении личности.
Владеет методикой организации целостного художественно-творческого процесса, а также осознает необходимость использования информационно-компьютерной техники с целью оптимизации проектной деятельности.

Владеет творческим переносом знаний и умений в новые условия.


2. ПАСПОРТ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ
2.1. Необходимое содержание образования для обеспечения формирования у студентов вуза данной компетенции

Названия учебных дисциплин, модулей, практик (или их разделов), планируемых для включения в учебный план ОПОП ВО для формирования компетенции ПК-6:
«Проектирование», «Дизайн-проектирование», «Организация архитектурно-дизайнерской деятельности», «Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности», «Производственная практика – Творческая», «Производственная (проектная) практика», «Государственная итоговая аттестация».
Базовая структура знаний, необходимых студенту для освоения данной компетенции:

- определенный уровень развития мыслительных способностей; 

- умение последовательно воспринимать, оценивать, сравнивать и анализировать информацию и использовать ее для практического решения профессиональных задач;

- умение анализировать историю культуры и искусств, знания тенденций в развитии современного мирового искусства, направлений и теорий в истории искусств, школ современного искусства и дизайна;
- владение методами творческого процесса дизайнеров;

- владение практическими навыками различных видов изобразительного искусства и способов проектной графики;

- применение выразительных средств изображения формы и композиционные принципы структурирования форм в проектной и художественной деятельности;

- знание основ художественно-промышленного производства;
- владение методикой самостоятельной обработки информации и использования ее при выполнении практико-ориентированных проектов, а также курсовых и дипломных работ.
2.2.  Основные пути, методы и технологии формирования данной компетенции у студентов вуза при освоении ОПОП ВО

- лекции, практические, лабораторные занятия;

- выполнение письменных работ (самостоятельные, контрольные, лабораторные работы);
- самостоятельная работа студентов;

- интерактивные формы работы (беседы, дискуссии,  работы в малых группах);

- выполнение курсовых и выпускных квалификационных работ.

2.3. Этапы формирования данной компетенции у студента вуза при освоении ОПОП ВО
В формировании компетенции ПК-6 «Способностью применять современные технологии, требуемые для реализации дизайн-проекта на практике» можно выделить следующие этапы:

Первый этап (1–4 семестры) – связан с изучением дисциплин гуманитарного, социального и экономического цикла, общепрофессионального и профессионального циклов. В результате формируются

- знание тенденций в развитии современного мирового искусства, направлений и теорий в истории искусств, школ современного искусства и дизайна; основ композиции в дизайне; типологии композиционных средств и их взаимодействие; цвета и цветовых гармоний; основ проектной графики; способов трансформации поверхности;
- умение оценивать, диагностировать информацию, проблематизировать мыслительную ситуацию, представлять ее на уровне проблемы; определять пути, способы, стратегии решения проблемных ситуаций; логично формулировать, аргументировано излагать, отстаивать собственное видение проблем и способов их решения; ориентироваться в вопросах художественного формообразования; доказательно обсуждать теоретические и практические проблемы композиции в дизайне; использовать теоретические знания для практического решения профессиональных задач;

- владение мыслительными операциями анализа и синтеза, сравнения, абстрагирования, конкретизации, обобщения, классификации, приемами объемного и графического моделирования формы объекта, и соответствующей организации проектного материала для передачи творческого художественного замысла; навыками абстрактного мышления; выразительными средствами изображения формы и композиционными принципами структурирования форм в проектной и художественной деятельности.
Второй этап (4-6 семестры) – связан с приобретением опыта проведения самостоятельного целостного законченного исследования, как при выполнении практико-ориентированных проектов, так и по выбранной теме курсовых работ, определенных учебным планом.

- знания в области аналогового и инновационного проектирования;

- умение разрабатывать концепцию сложного комплексного объекта, умение сравнивать основные параметры дизайн-деятельности при традиционном и средовом подходах;
- владение художественно-образными приемами и способами компьютерного моделирования.

Третий этап (6-7 семестры) – направлен на совершенствование в ходе выполнения практико-ориентированных проектов, а также производственных практик

- знания логики развития профессии, понятие причинно-следственных связей в принятии тех или иных дизайнерских решений;

- умение осуществлять анализ информации с позиции изучаемой проблемы, обобщать, выделять главное, планировать деятельность в соответствии с поставленными целями;

- владение всем диапазоном профессиональных навыков в области функциональной, конструктивной и формальной сторон проектирования.

Четвертый этап (8 семестр) - связан с использованием и развитием приобретенных знаний, умений, владений приемами продуктивного мышления при выполнении и защите выпускной квалификационной работы по дизайну. По завершении данных этапов у выпускника должна сформироваться компетенция ПК-6.
2.4 Формы текущего контроля успеваемости, промежуточных и итоговых аттестаций сформированности данной компетенции и необходимые оценочные средства

Традиционные формы контроля (собеседование на зачете или экзамене, письменные самостоятельные, контрольные работы).
«Проектирование», «Дизайн-проектирование», «Организация архитектурно-дизайнерской деятельности», «Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности», «Производственная практика – Творческая», «Производственная (проектная) практика».
Просмотр практических работ по дисциплинам:  «Проектирование», «Дизайн-проектирование», «Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности», «Производственная практика – Творческая», «Производственная (проектная) практика».
Защита курсовых, выпускных квалификационных работ.
«Проектирование», «Государственная итоговая аттестация».
Компетентностно-ориентированные задания, которые могут быть введены в планы практических занятий и представлены в итоговой государственной аттестации.
